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Object-Based Audio Experience




State-of-the-art
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Es gibt sie noch, die guten Dinge... @
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* Werden wir mit unseren Angeboten in 10 Jahren noch eine Rolle spielen”
* Wieviele Ausspielwege mussen wir bestlicken?
* Welche neuen Formate mussen wir befullen®?

e K&Nnen wir mit den Medienentwicklungen Schritt halten®
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B{ NACHRICHTEN RADIO

BR

KLASSIK

15.03.2016 :fv_jl 19.03.2016 (}_j 08.04.2016
20:00 Uhr 19:00 Uhr 20:00 Uhr

SYMPHONIEORCHESTER DES BR

In 10 Tagen

Mariss Jansons dirigien
70 Jahre Chor des BR - "Eine Reise
durch die Welt der Oper"

/0 lahre Chor des BR - Anlas genug, dies
gebuhrend 2u felern! Zusammen mit Mariss jans
und dem BR aymphonieorchester nehmen Se
Sanger mit aufl einer "Reise durch die Welt de

" mit behebten Choren von Wasner, A
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FERNSEHEN

Nicht-lineare Nutzung

Kontak: Untermehmen Karmare Prasse Archwy a Sendungen A-2 N #SS m

THEMEN

——a

-*.}‘_L“#fl-;.

MEDIATHEK

/)

ARD Home Nachrichten Sport Borse Ratgeber Wissen Kultur Kinder ARD Intern

4 RADIO

— W

By}

09.05.2016 10.05.2016
20:00 Uhr 20:00 Uhr

7U DEN LIVESTREAMS DER
ARD-RADIOPROGRAMME

Sendungen A-Z ~  LIVE

Programmkalender

P
Eins zu Eins. Der Talk - Bayern 2 Interviews
Roger Cicero, deutscher "Palmyra ist fur die Syrer
Swing-Sanger identitatsstiftend”

30.03.2016 | 39 Min 29032016 | 4 Min
Bayern 2 Inforadio

Chor und Symphonieorchester des Bf
Mariss Jansons und Leonidas
Kavakos

Zwischen Hamburg und
Haiti: San Francisco

20.03.2016 | 38 Min, | NDR Info

Meine Merkliste (0)

radioeins
Roger Cicero ist gestorben

29.03.2016 | 3 Min
radioeins

(T L] ARD Mediathek ARD®

Jo

Tagesthema

Hat Heiligkeit heute noch
eine Bedeutung?
2403201619 Min, | kulturradio

AUEZEIGEN )

You Tube
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Interaktivitat ?




IMMERSION: 360° Video / VR
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n Michael Faust

Geht nur mit Untertitel... # Tatort #ARD #TilSchweiger
FriedhofderNuscheltiere

3
3
.
.

Nee, so blidd sind die nicht.
Das sind deine Freunde.
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NON LINEAR LISTENING
PERSONALISATION
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...Schon davon genart?
Y1 DOLBY ATMOS

| FAR T)'EWHOLE PICT! R-




{

UBJCT BASED AUDID

AUDIO + METADATA




wb 02/2016

Rundfunkproduktion bisher
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Das Programm ...und wird linear ...und so far alle Diese Inhalte erscheinen nicht immer

bestent aus den zusammengesetzt  verpackt und auf allen Geriten optimal.
Ublichen verschickt.

Bestandteilen...
Grafik: BBC R&D




Objekt-basierte Produktion
1 2

OTGEETO _ @
X 700 [ ®

1011000100
1HOOI1C0I0

X 30 000

v

Das Programm ~wird in eine und mit einer Die Medienobjekte konnen so optimal
besteht aus den Sammlung von Anleitung wiedergegeben werden - abhangig
gleichen Medienobjekten mit ~ verschickt, damit  vom Gerét, der Umgebung und den

Bestandtellen wie Metadaten verpackt, die Gerate es individuellen Vorlieben der Nutzer.
bisher... die beschreiben wie  wieder

sie zusammengesetzt zusammenbauen

werden sollen . . . konnen.

Grafik: BBC R&D
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objekt-basierte Produktion ermoglicht . ..

Adaptivitat

B Personalisierung

Grafik: BBC R&D



Adaptivitat

Der Reporter ist zu leise?
Die Atmo nicht laut genug?

Warum nicht selbst
bestimmen, wie laut der

Kommentar sein soll, oder

in welcher Fankurve man
virtuell sitzen mochte?

wb 03/2016

Anwendungen objekt-basierter Produktion
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Anwendungen objekt-basierter Produktion

Adaptivitat

| WATFORD

Der Reporter ist zu leise? ' I Sl i e % .

Die Atmo nicht laut genug?

Warum nicht selbst
bestimmen, wie laut der
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Anwendungen objekt-basierter Produktion

Immersivitat

3D Sound gibt es langst im Kino
und in den Games.

Pinocchio

e Carlo Collodi's classic tale of a wooden puppet who wants to be a boy
n O p 0 re r a e n a e ° dramatised by Linda Marshall Griffiths.

Objekt-onentlert kann
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Anwendungen objekt-basierter Produktion

WDR

WDR 3 | Musik | Literatur | Kunst | Biihne @ Film & Medien | Zeitgeschehen BLUUELSUEIR-SEFIOIIN Veranstaltungen | Programm
Uher.iun5> WDR 3  p Horspiel & Feature p WDR 3 open: pop drei - 09.11.2015

WDR 3 open: pop drei - 09,11.2015
Gram

Von Tom Noga L Mehr Horspiel & Feature
o+

° < ° ° Er ist der unbekannteste einflussreiche Musiker der
Pop-Geschichte: Gram Parsons, geboren 1946 als Cecil Ingram
3 D S O u n d gl bt e S I a n gst I m KI n O Connor IIL., starb mit nur 26 Jahren den Rockstar-Drogentod und
wurde doch zur Inspiration fiir Generationen von Musikern.
Nach der Sendung hier zum Download: In einer Stereofassung und

o
u n d I n d e n G a m e S zusatzlich in einer speziellen 3D-Fassung fiir Kopfhorer.
o

wWaldhitte mit Holzweg - 23.01.20106
Wenn Schriftsteller M3nner in die Wildnis schicken
[mehr]

Und Kopfhorer haben alle. \ ,

4

-
\
P

WDR 3 Horspiel - 19, bis 21. Januar 20106
ENTDECKER: Die Vermessung der Welt [mehr]

Objekt-orientiert kann
Surround Sound und liefert

. . . . . . ’- . -——
I n : i u r: i as I re t I n S r "Download" und "Ziel speichern unter”, MAC: CTRL-Taste und "Ziel
() speichern unter”" oder "Verkndpfte Datei laden unter” H(;r'plcl a r'“h“_c

bei WOR 3 [mehr]

Gram Parsaons

(09.11.2015)

Audio

o
b s WDR 3 open: pop drei: Gram (3D-Fassung fir Kopfhérer) | WOR 3
o WI I au< z u m open: pop dres (09.11.2015)

:: Download (MP3-Download)

3 D E I"| e b nis. St onn
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Personalisierung

Zu wenig ZLeit!?
Trotzdem Bescheid wissen!?

Sich nur auf das Wesentliche
konzentrieren?

Anwendungen objekt-basierter Produktion

Radio X

How long would you
like to listen for?

John MeCarthy axpionas the tnscinatieg life of Beitah suthor Domak Tangyo and rovests & menadudie and
enigmatic porirait of this influantial writer,

From hes homa in the West Country popular wiiter Derais Targye panned a scome of bocks collectively known
s The Mrack Ceonicies’.

The stodes llustrate the sromaious fives Deesic and Na wife Joureie lod when, in the 1050'%, they sbandoned
their sophisticated metropalitan ifestyle 1o Uve in isolation working a cliff fop daffodl farm with their beloved
antmale in the larthes! reaches of Conmall.

Roadings by David Kay, Ctva Chambers from Ancother Way Theatro, and Stephen Gamer,

Written and Produced n Saflord by Stephen Gamer

Reaponisve radio implomentation by Matthew Shation, Matthew Brooka, Anthory Chumaide, Pva Jones,
Lounie Healy, & Jmmy Lea.
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Anwendungen objekt-basierter Produktion

Interaktivitat

....
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Sich umsehen und selber
auswahlen was interessant ist.

Objekt-orientierte Produktion _ N ‘
macht Interaktion méglich. onpion) RO _ BY 7 C v
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Was aus einer
Accessible &

tory alles werden kann

.--.,-..,..

:\.u 243 TR TR AP Nt '

HTML

WWI1 OOF

| An approach to explore a new
/ productlon & broadcastmg technology

How long would you
like to listen for?

g 30 B

unity OFJus
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Universelles Professionelles
Speicherformat

mmersivitat:




ITU-R

Radiocommunication Sector of ITU

audioProgramme

sudioProgrammelD: char
audioProgrammeName: char
sudioProgrammelanguage: char
sudioContentiDRet: char (1..%)
typclabel: char

local anributes

and sub-elemenis>

Rec. ITU-R BS.2076-0

FI URI

Overal M Wi !

audioContent

audioContentlD; char
audioContentName: char
audioContentLanguage: char
audioObjctiDRef: char (1..%)
typelabel: char

<local artributes

and sub-elements

Refers to

This —— this

Contains
Fhis ®— this

External reference

audioObject

audwObjectID: char
audwObjectName: char
audioObjectIDRef char (0. %)

audrwPackFormatIDRef: char(0..%)
audo Trck UIDRef: chart0 . *)

stannTime
dumtion
local attributes

Content and sub-elements

audioTrackUID

samp leRate: int
bitDepth: int
sudio Track FormatIDRef char(0..1)

audioPackFormatIDRef: chan0..1)
local atributes

and sub« l’l mien s

(06/2015)

cosdhessccdleciaspocns

. Sormr

yWPack 'm cha

Audio Definition Model | vy At by

yWPack FormutIDRef (0..%)
wal attributes

and sub-elements

audioStreamFormat

audioStreamFormatID; char

audio StreamFomut Name: char

typelabel; char

sudiwChannelFormutiDRef char (0., 1)

audioPack FormstIDRef: chan0..1)

sudioTrack FormutIDRef: chartl . *)
local anributes

audioChanndFormat

audioChannelFormar; char
audwoChannelFormatName: char

typelabel: char
audioBlockFormat: (1...%)

BS Series
Broadcasting servicea\(sound)

b olame . .
and sub-elementy <local anributes

and sub-elemenis

!

aundioChannelFormat

audioTrackFormat
mdioBlock FormatID; char
mme
durmtion

{local atrributes

audio Track FormuatID: char

audio Track FormatName: char
formatLabel: char
audroStreamFormatiDR et char (0

A _ A chna Chunk
15 W\ ' Yol : Example

1858%2015 ®

N\

and sub-elementy>

e b

BWF File

e -

I'rackNum audwTrackUID audioTrackFormatlD auvdiwoPackFormatlD
ATU 00000001 AT 00010001 01
ATU 00000002 AT 00031001 O

ATU 00000003 AT 00031002 0}

AP 00010001
AP 00031001
AP 00031002
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Bisher: Kanalbasierte Produktion

by Michael Meier, IRT
whb 03/2016



Kunftig: objektbasierte Produktion

| Metadata ]

Renderer | Metadata
: . . —MWMWWM J
Distribution " Metadata

|

| Gain
| Semantic information |
|

| Metadata |

Object-based audio scene

by Michael Meier, IRT
whb 03/2016



WebAudio API

[} 360 Audio and Video - C

@ © [ Object-based audio
6+ lab.irt.de/damo:

& C lab.irt.de/demos/taar ‘
: L HTML5audio ™= BBC Radio 3 - Sto % Sign in to your Zot

et Apps L. HTMLS5audio ww BBC Radio 3 - Sto« A Sign in to your Zoh
= -~ . Ta - » _ . "\;\! ;““.:'l‘\\ 360 AUDIO 100 INTERACTIVE CONTENT PERSONALIZED MIX I : .
e 4 : | 2 Object-based audio \ HOME 3604UDIO AND VIDEO INTERACTIVE T PERSONALIZED MIX

.-

Enﬁchmg the immersive impression of VR Cortent
. . . e -

bt !‘ _

9. 4

soet of individual

nodia obgect

Demo

Object-based audio is also a perfect match for virtual reality applications. The immersion of such 360 or VR

content can be greatly enriched by using object-based audio with headphone renderering. This demo has

been produced in cooperation with the ZDF. For further information, please check this link, You can change

the viewing angle with your mouse and the audio will be chanded accordingly. This demo works especially

well with headphones. If you don’t use headphones, you should change the rendering mode to “Stereo

ped [T
.'..,.“"u'l'. ———-—«.

> | = gp
11

I'his demo has been created with the support of Faber Courtial and ZDI

faber courtial

sudio for it productions




WebAudio API

= o= A -
FEeTc v
. S C"mlwln,_:i and playing with'the objects

Demo

With ol ,l'.x“'l"'|:.l|l|“ v the audio tracks are not dedined o be debvered cach to a o ||~-||r,:l'| ina

pres isely defined and hixed tarvet location relative 1o the listener, as it is well=known Irom channel-based

recordings. Instead, sound is represented by a number of separate objects and associated side information

as metadata, which defines, among other characteristics, the level, position or movements of the objects

As this metadata information is independent of the reproduction system, predefined locations or

<€) 0)

‘ ))) ‘ ))) i:?dion
Claps‘ ))) Drums ‘ ))) ‘ )))

. Group-
Vocal ' \ocals Tenor-

‘ ))) Sax
Tru ‘ ))
”W») ‘ ))) Bari-)

Sousaphone Horns Sax

movemems can be preserved in the best way possible, regardiess of the loudspeaker reproduction Layout

Consistent rendenng of the content using the metadata is possibie ol arbatrary St aker locations

" ] ot v

Technical requirements Moving the listener

o play this demo, vou need a modern browser You can rotate the listener's orientation by

which supports HTMLS and the Web Audio API positioning the mouse above the listener’s icon and
18 15 the case for all muyor browsers (Firefox rotate the mousewhee! up o down

Chrome, Safari and Opera). Only Internet Explores One can also change the position of the listener

supports the Web Audio API only in Edge with within the scene by moving it while pressing thx

Windows 10, You can check the support by visiting motse button

Lhis g

- Object interaction
Starting the demo

wb 03/2016



RPHEUS

Object-Based Audio Experience

elephantcandy




Aufgabenstellung [ drpHeus [d

Object-Based Audio Experience

Verbreitung Wiedergabe

Rendering
Personalisierung
Zuganglichkeit

Story-Generierung Aufnahme Formate und

& -Kuration nterfaces Bereitstellung

Bearbeitung Effiziente und
+ Mischung Codecs wirtschaftliche

Software (DAW) Distribution

User Interface
Interaktivitat

Non-lineares
Story-telling

Qualitat des

R&D % Fraunhofer Erlebniswertes
R— 1S

112

\

Interaktivitat Qualitatskontrolle

Ircam
== (entre

Pompidou
_____1owbigon

{l{}{ee]}

| - - . . -
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Live Konzert - wie seit jeher

any 3

—— Broadcast audio OBV % Broadcasting House
—— Talkback audio Player /J |
)

A RO
Script

) P Producer
—(¢ -
Tonmeister

¥ ecorder

Mixing desk
Stereo + 5.1

Mixing desk

Engineer

—(( ’

Stereo broadcast @

<4
&
5.1 broadcast Brgie\c/:fst

DB-System

ARl Kk

Studio standby

ii S rlpt
ontinuity

(+standby)

Presenter
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Live Konzert - IP und objekt-basierte

— Broadcast audio Venue Broadcasting House
— Talkback audio

— Data

IP link ' [ B
@ Identity, role, running

. order, script
Production [
interface

Producer
===}
<
_,(( ’
er

Tonmeis

Mixing
interface
(3D Audio)

Engineer

—(( ’

Presenter | @ .

Identity, role,

audio control Broadcast
N l DAW+

DB-System

oy

recording .
(+standby)

IP Studio system

Studio

Identity

ontinuity
(+standby)
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objekt-basierte Produktion

-konsequenter essentieller Baustein
[T o cros.;smedla_ler Produktion
_ - Integrativ
-universeller I e
Ansatz der Medien-Produktion - genuin digital
pradestiniert fir den Ubergang linear <-> nicht-lineares Programm
OnAir <-> On Demand

Broadcast <-> Broadband



—objekt-basierte Prot
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More @QDHQUS

Object-Based Audio Experience

* THEMENTAG
' tmt29

11} o A expertise in audio media
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