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basierten Produktion
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State-of-the-art
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Es gibt sie noch, die guten Dinge…
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was Strategen  bewegt. . . 

* Intendanten, Manager, Medienforscher, Analysten……

*
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• Werden wir mit unseren Angeboten in 10 Jahren noch eine Rolle spielen? 

• Wieviele Ausspielwege müssen wir bestücken? 

• Welche neuen Formate müssen wir befüllen? 

• Können wir mit den Medienentwicklungen Schritt halten? 

• Treiben wir die Technik - oder treibt die Technik uns? 

• Spielt uns das Valley an die Wand? 

• Und wo bitte bleiben die kreativen Ideen? 

• . . . 
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Nicht-lineare Nutzung
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Personalisierung
Nutzungssituationen
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Interaktivität?
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IMMERSION: 360º Video  / VR 
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!!!
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was UNS   bewegt . . . 

* soundies: Tonigenieure, Tonmeister, Rundfunkleute…..

*
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DASH

AACWebconcert

RADIO
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Mediathek

Online

Broadcast

Broadband
Binaural Room Synthesis

RF64 = 5.1+2

GOING HYBRID

On Air

On Demand
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NON LINEAR LISTENING
PERSONALISATION

METADATA 

OBJECT BASED PRODUCTION
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OBJECT BASED AUDIO
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…schon davon gehört?
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=   AUDIO + METADATA

OBJECT BASED AUDIO ?

(≠ / = IMMERSIVE AUDIO)
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Rundfunkproduktion bisher

Das Programm 
besteht aus den 
üblichen 
Bestandteilen...

…und wird linear 
zusammengesetzt 
…  

…und so für alle 
verpackt und 
verschickt.

Diese Inhalte erscheinen nicht immer 
auf allen Geräten optimal.

 Grafik: BBC R&D
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–Christian Bauer

Objekt-basierte Produktion

Das Programm 
besteht aus den 
gleichen 
Bestandteilen wie 
bisher…

…wird in eine 
Sammlung von 
Medienobjekten mit 
Metadaten verpackt, 
die beschreiben wie 
sie zusammengesetzt 
werden sollen . . . 
 

und mit einer 
Anleitung 
verschickt, damit 
die Geräte es 
wieder 
zusammenbauen 
können.

Die Medienobjekte können so optimal 
wiedergegeben werden - abhängig 
vom Gerät, der Umgebung und den 
individuellen Vorlieben der Nutzer.

Grafik: BBC R&D
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Internet of
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3 I
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IMMERSION
IP

INTERACTIVITY



wb 03/2016

Adaptivität

Immersivität

Personalisierung

Interaktivität

Grafik: BBC R&D

objekt-basierte Produktion ermöglicht . . . 
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Adaptivität

Der Reporter ist zu leise? 
Die Atmo nicht laut genug? 

Warum nicht selbst 
bestimmen, wie laut der 
Kommentar sein soll, oder 

in welcher Fankurve man 
virtuell sitzen möchte? 

Anwendungen objekt-basierter Produktion
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Immersivität

3D Sound gibt es längst im Kino 
und in den Games. 
Und Kopfhörer haben alle. 

Objekt-orientiert kann 
Surround Sound und liefert 

Binaural das direkt ins Ohr. 

So wird auch Radio zum  

3D Erlebnis.

Anwendungen objekt-basierter Produktion



wb 03/2016

Immersivität

3D Sound gibt es längst im Kino 
und in den Games. 
Und Kopfhörer haben alle. 

Objekt-orientiert kann 
Surround Sound und liefert 

Binaural das direkt ins Ohr. 

So wird auch Radio zum  

3D Erlebnis.

Anwendungen objekt-basierter Produktion



wb 03/2016

Personalisierung

Anwendungen objekt-basierter Produktion

Zu wenig Zeit?  
Trotzdem Bescheid wissen? 
Sich nur auf das Wesentliche 
konzentrieren? 

Objekt-orientiert macht  

non-lineares Storytelling 

möglich - auch im Radio.
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Interaktivität

Sich umsehen und selber 
auswählen was interessant ist. 

Objekt-orientierte Produktion 

macht Interaktion möglich. 

Und alles weitere ist nur eine 
Frage der kreativrn Ideen.

Anwendungen objekt-basierter Produktion
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Was aus einer Story alles werden kann

MPEG-H

ADM

Immersive Audio

Personalized Story

Interaktive Visuals

Accessible &
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Immersivität

Interaktivität

Adaptivität

Universelles Professionelles
Speicherformat 

ADM
Personalisierung

MPEG-H

• Broadcast Standard
• crossmedial
• flexibel
• zukunftsorientiert
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content part

format part
METADATA
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Bisher:  Kanalbasierte Produktion

by Michael Meier, IRT
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Renderer

Object-based audio scene

Metadata

Metadata

Metadata
    Position
    Gain
    Semantic information
    .....

Metadata

Künftig:  objektbasierte Produktion

Distribution

by Michael Meier, IRT
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WebAudio API
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WebAudio API
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Object-based Broadcasting - 
for European Leadership in next generation audio experiences
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Kreation

Story-Generierung 
& -Kuration

Non-lineares 
Story-telling

Interaktivität

Produktion

Aufnahme

Bearbeitung 
+ Mischung 

Software (DAW)

Qualitätskontrolle

Speicherung

Formate und 
interfaces

Codecs

Verbreitung

Bereitstellung

Effiziente und 
wirtschaftliche 

Distribution

Wiedergabe

Rendering 
Personalisierung 
Zugänglichkeit

User Interface 
Interaktivität

Qualität des 
Erlebniswertes

Aufgabenstellung
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Live Konzert - wie seit jeher



Live Konzert - IP und objekt-basierte
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• konsequenter
• innovativer
• universeller
Ansatz der Medien-Produktion

linear         <-> nicht-lineares Programm
OnAir         <-> On Demand
Broadcast <-> Broadband

essentieller Baustein 
crossmedialer Produktion

• integrativ
• skalierbar
• genuin digital 

prädestiniert für den Übergang

objekt-basierte Produktion
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4D•3D Sound

• in der 4. Dimension: Zeit

objekt-basierte Produktion
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More
THEMENTAG

Tel. +49-(0)89-5900-97676 
E-Mail: werner.bleisteiner@br.de

Werner Bleisteiner 
Projektkoordinator ORPHEUS 

www.orpheus-audio.eu
@ORPHEUS_AUDIO


