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Testsituation im JOSEPHS, dem ,,open Innovation Lab“ von Fraunhofer und dem Lehrstuhl WI1 der FAU

Nirnberg.

RADIO 4.0

Das EU-Forschungsprojekt ORPHEUS entwickelt objeki-basiertes Audio

Wie funktioniert interakti-
ves Radio via Internet? Was
bedeutet
Radio”? Wie kann Radio akus-
tisch noch mehr in die Story
hineinziehen? Das EU-For-
schungsprojekt ORPHEUS hat
Rundfunk’
in Pilotprojekten entwickelt.

»personalisiertes

,objekt-basierten

Partner in diesem Konsorti-
um waren namhafte europai-
sche Institutionen wie das IRT,
Fraunhofer I1IS, IRCAM, BBC
R&D und der BR.

Dem Radio geht es noch gut —
trotz seiner 95 Jahre: Taglich
horen zig-Millionen Menschen
in Deutschland die Program-
me von offentlich-rechtlichen
und privaten Rundfunkanbie-

von Werner Bleisteiner

tern — und das, laut Statistik,
oft mehr als 200 Minuten. Auch
das Digitalradio DAB+ scheint
bei den Horern endlich ange-
kommen zu sein — 20 Jahre
nach dem Start.

Klar ist aber auch, dass die Ent-
wicklung weitergeht. Weiterge-
hen muss! Denn bislang ist Ra-
dio via Internet nur ein Abbild
der linearen OnAir Sendungs-
welt. Und noch immer so, als
ob man den Kassettenrekorder
wiirde mitlaufen lassen, um
sich dann hinterher aus den zig
Stunden taglich die Highlights
herauszupicken. Ein nur wenig
Uberzeugendes Konzept, im
Zeitalter von Big Data, Algorith-
men und virtuellen Welten. Au-
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Rerdem: 200 Minuten taglich
,horen”? Wohl eher: ,,im Hin-
tergrund dudeln” lassen. Der
Erfolg von Podcasts, Horbii-
chern und Streamingdiensten
zeigt, dass das Publikum an-
spruchsvolle Inhalte — wie beim
Fernsehen — OnDemand haben
will. Also wenn man wirklich
Zeit und MuBe zum Zuhoren
hat.

Und noch etwas kommt hin-
zu: Heute gibt es viele un-
ter-schiedliche Wiederga-
begerate und —situationen:
Kichenradio, Autoradio,
Smartphone mit Kopfhorer,
Home Entertainment-Systeme
— doch Audioformat, das diese
Gerate flttert, ist aber immer

das gleiche.



Es geht auch anders:
objekt-basiert

Hier setzt das objekt-basierte
Prinzip an: Audio wird nicht
mehr als fertiger Mix gelie-
fert, sondern in einem Stream
als Sammlung von Medienob-
jekten mit Parametern, so ge-
nannten Metadaten. Dadurch
wird es moglich, diese Objekte
erst im Endgerat zusammen-
zusetzen, zu ,rendern’. Das
Gerat kann dann z.B. eine un-
terschiedliche Anzahl von an-
geschlossenen Lautsprechern
optimal ansteuern (Mono, Ste-
reo, 5.1 Surround...) oder gar
Binaural erzeugen — 3D Klang
fiir Kopfhorer, nach dem Prinzip
der Kunstkopfstereophonie.

Audioobjekte konnen auch
als ,interaktiv’ gekennzeichnet
sein. So ldsst sich dann Sprache
vor Hintergrundmusik separat
einstellen (ziemlich nutzlich,
um das immer wieder diskutier-
te Problem der Sprachverstand-
lichkeit in den Griff zu bekom-
men). Das sind nur einige der
neuen Funktionen.

Das ORPHEUS-Projekt

Um dieses Prinzip und die Mog-
lichkeiten fir den Rundfunk
auszuloten, haben zehn fih-
rende europdische Institutio-
nen und Firmen der Rundfunk-
branche im Rahmen des EU
HORIZON 2020 Programms das
ORPHEUS Konsortium gebildet.
In 30 Monaten, von Dezember

2015 bis Mai 2018, wurden so
Technologien, Protokolle, For-
mate und Anwendungen dafir
entwickelt. Vor allem aber ha-
ben wir in einigen Pilotproduk-
tionen die kreativen Moglich-
keiten und die Vorteile fir die
Horer aufgezeigt.

Architektur &
Pilotproduktionen

Eines der vorrangigen Ziele des
Projekts war es, eine Reference
Architecture zu erstellen, an
der Rundfunkanstalten sich
beim Einstieg in die objektba-
sierte Welt orientieren kénnen.
Die einzelnen Blocke dieser
Infrastruktur, die Produktions-
schritte reprdsentieren, sind

Centre
-W

in diesem Modell
beibehalten. Ver-
andern aber werden sich die

vorlaufig

Formate und Protokolle. Kinf-
tig wird jegliche Audio- und
Videoproduktion in IP-Netz-
werken stattfinden. Damit sind
dann auch optimale Voraus-
setzungen gegeben, dass die
fur objekt-basierte Produktion
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notwendigen Metadaten schon
an der Quelle erzeugt und stets
mit den Essenzen (Klange und
Bilder) verkniipft weitertrans-
portiert werden konnen. Die
BBC hat den Prototyp eines sol-
chen Studios entwickelt und in
der bei ORPHEUS Pilotproduk-
tion, dem Kurzhorspiel ,The
Mermaid’s Tears”, erfolgreich
eingesetzt.

Im BR wurde hingegen ein
,Hybrid-Ansatz’ bei der Erstel-
lung unserer Pilotproduktionen
verfolgt: Wir haben vorhande-
ne Produktionssysteme einge-
setzt, diese aber an verschiede-
ne Tools und Pluglins, die unsere
ORPHEUS-Partner
haben, angeflanscht. Das hatte

entwickelt

PHEUS
Object-Based Audio Experience
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den Vorteil, dass wir Produkti-
onen nutzen konnten, die auch
im regularen Programm liefen.
Zum Beispiel das Stiick ,Erlebe
objekt-basiertes Audio” von
Wissenschaftsautor David Glo-
big, der darin ,anhorlich” die
objekt-basierte Technik erklart
und vorfihrt.

Oder das wunderbare Bayern2
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Radiofeature ,Die Kunst des
Gerdauschemachens” von Max
Bauer, Andrea Kilian und Bern-
hard Jugel. Als Beispiel fir eine
Musikproduktion lieferten wir
eine 360? Aufnahme der jazzi-
gen Bearbeitung einer Mozart
Gigue des virtuosen Ensembles
Passo Avanti. Aber auch beim
Sport erlaubt objektbasiertes
Audio enorme Verbesserun-
gen: Hier haben wir einen Pro-
totyp von ,Heute im Stadion”
mit 3D Sound und in der Laut-
starke regelbarem Reporter er-
stellt.

Es gibt aber noch eine neue
Funktion bei objekt-basiertem
Audio: Variable Lange. Durch
Segmentierung und Gewich-
tung kénnen einzelne Teile ei-
nes Beitrags hervorgehoben
werden. Wir haben das anhand
von einer Stunde BS5aktuell

ausgearbeitet.

ORPHEUS App & Tests

In der ORPHEUS App wurden
alle Pilotproduktionen reali-
siert. Sie empfangt via Internet
einen MPEG-H Stream und de-
codiert anhand der vom Nut-
zer gewahlten Einstellungen
unterschiedliche Tonformate,

zeigt Kapitelmarkierungen mit

Bildern und Texten, liefert ein

Transkript der Sendung und so
weiter. Uns war auch wichtig
zu erfahren, ob und wie diese
neuen interaktiven Funktionen
beim Publikum ankommen.
Eine unserer Untersuchungen
dazu lief letzten Winter im JO-
SEPHS in Nirnberg, dem Open
Innovation Lab von Fraunhofer
und der Uni Nirnberg. In drei
Monaten haben 360 Personen
die ORPHEUS App dort getes-
tet und uns Feedback gegeben.
Durchwegs positiv. Vor allem
die neuen Klangmoglichkeiten
und die Sprachregelung fan-
den Zustimmung.

Radio 4.0

Freilich wird es noch dauern,
bis objekt-basiertes Audio in
vollem Umfang zum Publikum
kommt. Doch die Zukunft hat
begonnen: MPEG-H,
maRgeblich von Fraunhofer IIS

schon

entwickelt, ist der neue Ton-
standard beim Fernsehen (UH-
DTV) in Korea bei den Olympi-
schen Spielen eingesetzt. Die
BBC hat angefangen, objekt-
basierte Funktionen in ihren
iPlayer Radio einzubauen. Nach
UKW-Ste-

reo und Digitalradio ist objekt-

Mittelwelle-Mono,

basierter Rundfunk also der
konsequent ndchste Schritt:
Radio 4.0.
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Weitere Infos:

* Website des ORPHEUS-Pro-
jekts: http://orpheus-audio.eu
Alle Prasentationen der Ab-
schlussveranstaltung am
15, Mai am IRT in Muin-
chen sind tber die Startsei-
te auch als Video verflig-
bar (in Englischer Sprache).
Alle  technischen  Details
des Projekts sind ausfihr-
lich in Deliverables doku-
mentiert und publiziert:
https://orpheus-audio.eu/pub-
lic-deliverables/

e Auf https://orpheus-audio.
eu/ios-app/ kénnen sich Inter-
essanten zum Testen der App
anmelden.

* Die erwahnten Pilotprodukti-
onen des BR sind hier verflig-
bar: o Erlebe objekt-basiertes
Audio
sSendefassung:  http://bit.ly/
br-ig-exobal

* Binauralfassung ORPHEUS
(Deutsch und Englisch):
http://bit.ly/oa-zn-EXOBA

o Die Kunst des Gerausche-
machens

« Sendefassung komplett:

* Binauralfassung ORPHEUS
(Deutsch,
sisch):
http://bit.ly/oa-zn-FOLEY

Englisch, Franzo-



Uber den Autor

Werner Bleisteiner hat 30 Jahre Erfahrung im Rundfunk Journalis-
mus — Radio, Fernsehen, Internet.

Erist...

* Early Adopter der Digital Audio Produktion seit 1994; Repor-

ter, Autor, Producer und Redakteur flr den BR und die ARD.

» Autorvieler Features und Dokumentationen zu Geschich-

’
te und Entwicklung der Rundfunk- und Audio-Technik.

der ersten Dolby ProlLogic Horspiel-

BR Studio Franken 1998 und Autor der

» an Unive

Radio der Zukunft

IB5/cicuer [53)

Rundfunk & Museum 95 — September 2018 33




